
Chap 13 – Informatique embarquée
Objectifs

1. Périphériques d’entrée et de sortie Interface Homme-Machine (IHM) (capteurs et 
actionneurs systèmes embarqués ou robots)

 II. Programmons (suite)
 B. Programmez en Python (suite)
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1. Saisissez le programme suivant : 
from microbit import *
while True:
    face1 = Image("00000:09090:00000:90009:09990")
    face2 = Image("00000:09090:00000:99999:00000")
    face3 = Image("00000:09090:00000:09990:90009")
    face4 = Image("90009:99099:00000:09990:90009")
    face5 = Image("00000:00000:00000:00000:00000")
    all_faces = [face1, face2, face3, face4, face5, ]
display.show(all_faces, delay=200)

2. Que fait ce programme ?
…………………………………………………………………………………………………………..

□
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1. Saisissez le programme suivant : 

from microbit import *
while True:
    if button_a.is_pressed():
        display.show(Image.ARROW_W)
    elif button_b.is_pressed():
        display.show(Image.ARROW_E)
    else:
        display.show(Image. HEART)
        display.clear()

2. Que fait ce programme ?
…………………………………………………………………………………………………………..

□
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1. Saisissez le programme suivant : 

from microbit import *
import music
boat = Image("00090:90990:99990:90990:00090")
display.show(boat)
music.play(music.BIRTHDAY)

2. Réalisez le branchement suivant avec des écouteurs :



3. Que fait ce programme ?
…………………………………………………………………………………………………………..

Voici une liste des mélodies disponibles :
• music.DADADADUM
• music.ENTERTAINER 
• music.PRELUDE
• music.ODE
• music.NYAN
• music.RINGTONE
• music.FUNK
• music.BLUES
• music.BIRTHDAY
• music.WEDDING
• music.FUNERAL

• music.PUNCHLINE
• music.PYTHON
• music.BADDY
• music.CHASE
• music.BA_DING
• music.WAWAWAWAA
• music.JUMP_UP
• music.JUMP_DOWN
• music.POWER_UP
• music.POWER_DOWN 
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Objectif :

Préparation :

□



Connection :

Ajout du module spécifique :
Enter the URL in the input column : https://github.com/lzty634158/yahboom_mbit_en

https://github.com/lzty634158/yahboom_mbit_en


Programme :
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Objectif :

Préparation :

□



Connection :

Programme :
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